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PODRECZNIK: Piotr Ben, Jezyk angielski zawodowy. Technik
informatyk. Technik programista

Zaprezentowana przez nasz zespot lekcja stanowi czesc¢ catego
cyklu zaje¢ opracowanego wg zafozen edukacji inkluzywnej
(inclusive teaching). Dzieki odpowiednio dobranym narzedziom i
metodom kazdy uczen, z uwzglednieniem jego indywidualnych
zainteresowan i uzdolnien, bedzie mogt sie realizowac. Cwiczenia
beda odpowiednie dla wzrokowcow, kinestetykow, stuchowcow,
0S0b niestroni%cych od publicznych wystapiern, jak rowniez tych
n;‘(eémia{ych, lubigcych wykonywac zadania wymagajacych ciszy i
skupienia.

Stosujemy réznorodne metody aktywizujgce aby umozliwi¢ uczniom
nauke przez dziatanie i przezywanie. Inspiracje do stworzenia cyklu
zajec czerpalismy z doskonale o#Jracowanego podrecznika ,Jezyk
angielski zawodowy. Technik informatyk. Technik programista’,
autorstwa Piotr Benia.

Stawiamy na réznorodne formy pracy, ze szczegélnym
uwzglednieniem pracy w grupach, ktorg to forme pracy uwazamy za
najbardziej efektywnag, jezeli chodzi o przekazywanie wiedzy oraz
przyswajanie jej przez uczniow.

Lekcja na podstawie materiatu z rozdziatu 2 — Computer, str.str. 33-37
Temat lekcji: How to get ready to assemble a better PC for your needs.

Przeprowadzono dwie lekcje na podstawie tych samych materiatéw w dwéch réwnolegtych grupach jezykowych
w Technikum Programistycznym INFOTECH.
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B e
Scenariusz

1. N zapoznaje uczniow z
materiatem. UU majg ok. 5
minut na przeczytanie
tekstow (“skimming”).

2. UU, pracujac
samodzielnie, rozwigzujg
zagadki w tzw. escape
roomie na platformie
genial.ly.

UU - uczniowie
N — nauczyciel




Zagadki stanowig pytania
zaczerpniete z tekstu
umieszczonego w
podreczniku na stronach
26-30 — ,,reading for
specific information”.

you made it out!

Uczniowie starali sie wykonac to
zadanie jak najszybciej, poréwnujac
potem swoje odpowiedzi i uzyskane
wyniki.
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3. UU (pracujgc w 5-6-osobowych
grupach) korzystajg z platformy
wordwall: wybierajgc opcje
“anagram” muszg utozy¢ litery w
poszczegdlnych stowach

i wyrazeniach z tekstu

w prawidtowej kolejnosci (zabawa
przypomina popularne “Koto fortuny”).
Tym samym UU moga tatwiej
zapamietac prawidtowg pisownie

nowego stownictwa.

LINK 2






Wprowadzamy element rywalizacji:
kazda grupa sumuje punkty zdobyte
przez wszystkich cztonkéw i
poréwnuje z sumg innych grup

(w przypadku réznej liczby UU w

poszczegoblnych grupach nalezy obliczy¢
$rednig wynikéw na jednego cztonka).
Dzieki temu UU pomagajg sobie

nawzajem.

Nastepnie (jesli czas pozwoli), UU
majg za zadanie przyporzadkowac

stowa do okreslonych kategorii.




4. Uczniowie nadal pracujg w 6-
osobowych grupach. Nauczyciel
udostepnia uczniom prezentacje na
stronie nearpod.com. Cwiczenie, ktére
wykonujg, okreslane jest mianem
“znikajgcego tekstu”. Zadaniem uczniow
jest zapamietanie, ktére stowa w tekscie
zaczynajg znikac.

Tekst zawiera stownictwo pochodzgce z

rozdziatu 2, a tekst zostat wygenerowany

przy pomocy Al.
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5. Na zakonczenie zajeé
uczniowie powtarzajg stownictwo
przy pomocy aplikacji Quizlet.live.

Ten typ ¢wiczenia pozwala na
wzrost zaangazowania
emocjonalnego ucznidéw i tym
samym przyczynia sie do
lepszego zapamietywania

nowego stownictwa.




# Klasyczny Quizlet Live
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6. W ramach pracy dodatkowej
dla chetnych UU mogli wykonac

rezentacje (w dowolnej formie tolle op
P Je( ) ) CONTEELI?ILTS

01 sistery

02 iowdcesitworks
* multiplication
« division

nt. wybranego narzedzia

03 runtects
04 sxampie
05 siblisgraphy

kalkulacyjnego uzywanego w
przesztosci (opisanego w skrécie
w podreczniku).

Kilkoro zdecydowato sie takg
prezentacje wykonac,
przedstawiajgc jg w klasie na

kolejnej lekciji:
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